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( Doelstellingen AGP bus )

* Ontlasten van de PCI bus voor wat betreft de zeer
intense communicatie met de grafische kaart
— Vooral voor 3D grafische kaarten en full-motion video
— PCl bus en AGP bus lopen onafhankelijk

« Extra mogelijkheden bieden aan de AGP bus om
efficient en snel met het hoofdgeheugen te kunnen
werken

— remapping (GART)
— sideband addressing
— pipelining
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( PCI gebaseerd 3D rendering systeem )

* De texture moet naar het
geheugen gehaald
worden (over de PCI bus)
Local Texture

« De CPU moet hierop FP Surtace to
berekeningen doen
— alleen de CPU kan deze
berekeningen doen
« Dan moet die texture
terug via de PCI bus naar
de grafische kaart

PCl | bisk

De schaduweffecten
op de buizen zijn een
voorbeeld van een

texture
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( Vertrekbasis )

Een 3.3V 32 bit PCI bus werkende aan 66MHz
— Dezelfde output buffers kunnen gebruikt worden
— Kaart kan in PCl mode werken
» Er wordt dan geen gebruik gemaakt van de extra AGP mogelijkheden
— Evolutie mogelijk naar 1.5 V signaalniveau (X4)
Slechts 1 enkele kaart of component als belasting

— Point to point interconnect: signalen hoeven niet heen en terug te lopen over
de bus, de voorziene propagatie tijd kan kleiner zijn

+ Data overdracht mogelijk op beide flanken van de klok (AGP 2X)
— evolutie mogelijk naar AGP 4X
8 bijkomende lijnen voor sideband addressing

Opmerking:

De specificaties zijn door Intel uitgewerkt en niet door een werkgroep zoals PCISIG
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( Hedendaags AGP systeem )
Pentium’lll processor
* Piekbandbreedte 528
MB/s zonder belasting . 20 B/
van de PCI bus.

* Met AGP 4X wordt de
piekbandbreedte boven
de 1 GB/s
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De connector op het PC moederbord

* Een beetje verschoven ten opzichte van de PCI kaarten

I/O Mounting Bracket

AGP Retainer

AGP Card Retention Notch
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AGP in een systeem met meerdere processors

Prcﬂ \Eoc.

Sys
Mem

Sys
Mem

Gfx | AGP
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LFB ‘
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( Nieuwe functionaliteit 1: Pipelining )

+ Elk geheugen heeft steeds een adres to data out delay

» Deze tijd kan nuttig gebruikt worden om nieuwe
adressen door te zenden

ror i — -2 » it

Memory Latency

AGP A1ZA2:A3 .. An: D1:D2:D3: D41 D51 D61 An+l
h .
-
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( Uitvoering pipelining: 3 wachtrijen )

A.G.P. CORE LOGIC cP
COMPLIANT DEVICE MEMORY CONTROLLER A
AGPFUNCTION +  AGPINTERFACE + | AGRIMEMBRIDGE !

E AGP READ H H

| DATARETURN (¢ ] ReTuateue
: : . oRAM SYSTEM

L
CONTROL MEMORY
. AGRRERD! ] % i | AcPREAD AND
» request [T — | WRiTE REQUEST
DATA : QUEUE : A.G.P. : QUEUE A A
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( Nieuwe functionaliteit 2: 8 Address sideband lines )

* Nieuwe adressen en commands kunnen doorgegeven
worden terwijl er een burst van data is in de
omgekeerde richting

« Commando en adres worden gemultiplexed
doorgegeven via deze 8 lijnen
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( Nieuwe functionaliteit 3: Graphics address remapping table )

* De geheugenblokken
gebruikt door de
opeenvolgende frames
liggen niet noodzakelijk ﬁ";?h‘"é"’
achtereenvolgend in het
hoofdgeheugen =

Address

« De GART (in de chipset)
zorgt ervoor dat deze
blokken op een
eenvoudige wijze door
de grafische controller
kunnen geadresseerd
worden.
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